








1. WSTEP

Czes$¢ szczegotowa informatora o0 egzaminie zawodowym sktada sie ze Wstepu (1.) i dwdch rozdziatow (2. i 3.):

e 2. INFORMACJA O ZAWODZIE, rozdziat zawiera informacje o kwalifikacjach wyodrebnionych w zawodzie, zadania
zawodowe i mozliwosci ksztatcenia w zawodzie wynikajace z podstawy programowej dla zawodu

o 3. WYMAGANIA EGZAMINACYJNE Z PRZYKLADAMI ZADAN, rozdziat zawiera przyktadowe zadania do czesci pisemnej
i cze$ci praktycznej egzaminu.

Przyktadowe zadania zamieszczone w cze$ci szczegdtowej informatora nie wyczerpujg wszystkich mozliwych zadan, ktére mogg
wystapi¢ w arkuszach egzaminacyjnych. Informator nie moze tez by¢ gtdwng wskazdwka do planowania procesu ksztatcenia
w zawodzie, gdyz ksztatcenie powinno odbywac sie zgodnie z programami nauczania opracowanymi wedtug obowigzujace;
podstawy programowe] ksztatcenia w zawodzie szkolnictwa branzowego.

Egzamin zawodowy sktada sie z dwoch czesci: pisemnej i praktyczne.

Cze$¢ pisemna egzaminu, ktora jest przeprowadzana na sali egzaminacyjnej z wykorzystaniem elektronicznego systemu
przeprowadzania egzaminu zawodowego, trwa 60 minut i jest w formie testu pisemnego sktadajacego sie z 40 zadan zamknietych.
Kazde zadanie zawiera cztery odpowiedzi do wyboru, z ktérych tylko jedna jest poprawna. Za poprawne rozwigzanie zadan w czesci
pisemnej mozna uzyska¢ maksymalnie 40 punktow.

Czes¢ praktyczna egzaminu polega na wykonaniu przez zdajgacego na stanowisku egzaminacyjnym zadania praktycznego, ktérego
rezultatem moze by¢ wyréb, ustuga lub dokumentacja. Ocena wykonania zadania jest przeprowadzana zgodnie z zasadami
oceniania ustalonymi przez Centralng Komisje Egzaminacyjna.

Wiecej ogélnych informacji 0 egzaminie zawodowym znajduje sie w czesci ogdlnej informatora, dostepnej na stronie internetowej
Centralnej  Komisji  Egzaminacyjnej  (https://cke.gov.pl/egzamin-zawodowy/egzamin-zawodowy-formula-2019/informatory-
wyposazenie-osrodkow/informatory).

Wszystkie akty prawne, w tym podstawa programowa, sg dostepne na stronie internetowej Centralnej Komisji Egzaminacyjnej
(www.cke.gov.pl) oraz na stronach internetowych okregowych komisji egzaminacyjnych.

















































































Jednostka efektow ksztafcenia:

AUD.05.3. Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektow graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
5) dokonuje rejestracji materiatow audio i wideo: 3) rozréznia urzadzenia stosowane do rejestracji materiatu

a)nagrywa dzwiek

b)nagrywa materiat wideo

wideo

Przyktadowe zadanie 13.

Aby mozliwe byto poprawne nagranie filmu reklamowego z ptynnym, horyzontalnym ruchem kamery na odcinku

kilkudziesigciu centymetrow w jednej linii, nalezy wykorzysta¢

kran.
slider.
statyw.
gimbal.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: B

Jednostka efektow ksztafcenia:

AUD.05.3. Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektow graficznych i multimedialnych

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

6) montuje materiaty audio-wideo

1) dodaje efekty do materiatu wideo

Przyktadowe zadanie 14.
Widoczne na filmie czynno$ci $wiadczg o

dodawaniu efektu animacji obiektu.

stosowaniu narzedzia do kadrowania.
dodawaniu efektéw korekcji tonalnych.
stosowaniu masek warstw podczas obrobki pliku.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: A
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3.3.4 AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektow graficznych i multimedialnych

Jednostka efektow ksztafcenia:

AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektéw graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) stosuje system zarzadzania barwg w procesie
wykonywania i publikacji projektow multimedialnych

1) stosuje i koryguje profile barwne

Przyktadowe zadanie 15.

Swiattomierz.
densytometr.
kolorymetr.
kalibrator.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: D

Aby poprawnie ustawi¢ wySwietlanie barw na monitorze, nalezy zastosowaé

Jednostka efektow ksztafcenia:

AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektéw graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) stosuje system zarzadzania barwgq w procesie
wykonywania i publikacji projektow multimedialnych

2) opisuje systemy zarzgdzania barwg stosowane w
programach do wykonywania projektéw graficznych i
multimedialnych

Przyktadowe zadanie 16.

Lab
RGB
CMYK
Szarosci

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: B

Addytywna synteza barw znajduje odzwierciedlenie w trybie koloru
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Jednostka efektow ksztatcenia:

AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektéw graficznych i multimedialnych

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) opracowuje layout projektu graficznego i multimedialnego

1) opisuje zasady kompozycji

Przykladowe zadanie 17.
Na ilustracji przedstawiono kompozycje opartg na zasadzie

rytmu.

symetrii.

ztotego podziatu.
kadru centralnego.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: A

Jednostka efektow ksztafcenia:

AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektéw graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2) opracowuje layout projektu graficznego 4) opracowuje graficznie elementy projektu graficznego i

i multimedialnego

multimedialnego

Przyktadowe zadanie 18.

Aby uzyska¢ kontrast barw w kompozycii graficznej, na niebieskim tle nalezy umie$ci¢ obiekt koloru

czarnego.
Zielonego.
btekitnego.
czerwonego.

oo w >

Odpowiedz prawidiowa: D
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Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektéw graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
3) wykonuje projekty graficzne i multimedialne 1) rozréznia programy do wykonywania projektow

graficznych i multimedialnych

Przyktadowe zadanie 19.
Pulpit roboczy ktorego programu graficznego przedstawiono na ilustracji?

B e sods cba: weows Zowc v A 30 Weok Ome Pemec | @B B+ WA @ e W | tstotne clementy v ~ & *
= -

- [ | e 0o | 2 i
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=

Corel Draw.
Adobe lllustrator.
Adobe Premiere.
Adobe Photoshop.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: D

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektow graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
3) wykonuje projekty graficzne i multimedialne 3) dobiera parametry materiatow cyfrowych do wykonania
projektéw graficznych i multimedialnych

Przyktadowe zadanie 20.
Ktore parametry podane w pikselach odpowiadajg zapisowi pliku multimedialnego w rozdzielczosci HD?

1280 x 720

1920 x 1080
2048 x 1080
3840 x 2160

o w>

Odpowiedz prawidiowa: A
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Jednostka efektow ksztafcenia:

AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektéw graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

3) wykonuje projekty graficzne i multimedialne

6) wykonuje projekty audio-wideo

Przyktadowe zadanie 21.

Aby poprawnie uzyska¢ efekt ,green box”, czyli zamieni¢ tto za osobg filmowang na dowolng scenerig, nalezy

zastosowac tto koloru
A. Dbiatego.
B. zielonego.
C. czerwonego.
D. pomaranczowego.

Odpowiedz prawidtowa: B

Jednostka efektow ksztafcenia:

AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektow graficznych i multimedialnych

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

5) publikuje projekty graficzne i multimedialne:

a) przygotowuje projekty graficzne i multimedialne do
publikacji

b) zamieszcza projekty graficzne i multimedialne w
mediach cyfrowych

¢) zarzadza opublikowanymi projektami graficznymi i
multimedialnymi

4) publikuje projekty graficzne i multimedialne w internecie

Przyktadowe zadanie 22.
Przedstawiony na ilustracji panel aplikacji stuzy do

skanowania dokumentow.

publikacji tresci multimedialnych.
obrébki plikow grafiki wektorowe;.
konwersji formatow plikow graficznych.

oo w>

Odpowiedz prawidiowa: B

[l Wydarzenia

07 Media

& Odnoéniki

B Strony

¥ Komentarze &4
=+ Portfolio

B4 Formularze

Zainstalowane wtyczki
Dodaj nowg

Edytor

aa Uzytkownicy

#~ Narzedzia

@p WPBakery Page
Builder

Settings

WtyCZkI Dodaj nowa

Begin installing plugin | Begin updating_plugins

Wszystkie (20) | Wtaczone (17) | Wytaczone (3) | Dostepne &

Masowe dziatania ¥ | Zastosuj

Wityczka

Advanced Custom Fields PRO

Wytgcz Translate Update Required

Advanced Custom Fields: FontlconPicker
Wyltacz | Translate

Advanced Custom Fields: Google Font Selector
Wylacz Translate Update Required

Advanced Custom Fields: RGBA Color
Wylacz | Translate

Akismet Anti-Spam
Wigcz Usun Translate
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3.3.5 AUD.05.5. Jezyk obcy zawodowy

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.5. Jezyk obcy zawodowy

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) postuguje sie podstawowym zasobem Srodkow
jezykowych w jezyku obcym nowozytnym (ze szczegdinym
uwzglednieniem Srodkow leksykalnych) umozliwiajgcym
realizacje czynno$ci zawodowych w zakresie tematow
zZwigzanych:

a) ze stanowiskiem pracy i jego wyposazeniem

b) z gtéwnymi technologiami stosowanymi w danym
zawodzie

¢) z dokumentacjq zwigzang z danym zawodem

d) z ustugami $wiadczonymi w danym zawodzie

1) rozpoznaje oraz stosuje $rodki jezykowe w jezyku obcym
nowozytnym umozliwiajgce realizacje czynnosci
zawodowych w zakresie:

a) czynno$ci wykonywanych na stanowisku pracy, w tym
Zwigzanych z zapewnieniem bezpieczefistwa i higieny pracy
b) narzedzi, maszyn, urzgdzen i materiatow koniecznych do
realizacji czynnoSci zawodowych

¢) procesow i procedur zwigzanych z realizacjg zadan
zawodowych

d) formularzy, specyfikacji oraz innych dokumentow
Zwigzanych z wykonywaniem zadari zawodowych

e) Swiadczonych ustug, w tym obstugi klienta

Przyktadowe zadanie 23.
Elementy takie jak: “body”, “lens”, “

technik zdjeciowych.

zawartosci torby fotograficzne;.

narzedzi programu do grafiki rastrowe;.
narzedzi programu do grafiki wektorowej.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: B

strap” to angielskie okreslenia

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.5. Jezyk obcy zawodowy

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) rozumie proste wypowiedzi ustne artykutowane
wyraznie, w Standardowej odmianie jezyka obcego
nowozytnego, a takze proste wypowiedzi pisemne w
jezyku obcym nowozytnym, w zakresie umozliwiajgcym
realizacje zadan zawodowych:

a) rozumie proste wypowiedzi ustne dotyczace czynnosci
zawodowych (np. rozmowy, wiadomoSci, komunikaty,
instrukcje lub filmy instruktazowe, prezentacje),
artykutowane wyraznie,

w Standardowej odmianie jezyka

b) rozumie proste wypowiedzi pisemne dotyczace
czynno$ci zawodowych (np. napisy, broszury, instrukcje
obstugi, przewodniki, dokumentacje zawodowa)

2) znajduje w wypowiedzi lub tekscie okreslone informacje

Przyktadowe zadanie 24.

A.  wywotywacz.
B. przerywacz.
C. utrwalacz.
D. zwilzacz.

Odpowiedz prawidtowa: A

Czytajac etykiete produktu, po okresleniu ,developer” mozna stwierdzi¢, ze zawartoS¢ opakowania zawiera
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3.3.6 AUD.05.6. Kompetencje personalne i spoteczne

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.6. Kompetencje personalne | spoteczne

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
1) przestrzega zasad kultury i etyki zawodowej 4) stosuje zasady etyki zawodowej

Przyktadowe zadanie 25.
Podczas ktdrej z wymienionych sytuacji, fotograf nie powinien wykonywaé¢ nadmiernej ilosci zdje¢ gosciom
zaproszonym na uroczysto$c¢?

Powitania z gospodarzem.
Zasiadanego obiadu.
Zabawy tanecznej.
Sktadania zyczen.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: B

3.3.7 AUD.05.7. Organizacja pracy matych zespotéw

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.7. Organizacja pracy matych zespotéw

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
1) planuje i organizuje prace zespotu w celu wykonania 1) przygotowuje zadania do realizacji przez zespot
przydzielonych zadan

Przyktadowe zadanie 26.
Osobg odpowiedzialng za nadzér nad wykonaniem wysokobudzetowej sesji fotograficznej z udziatem modeli,
statystow, wizazystow jest

fotograf.
zleceniodawca.
asystent fotografa.
kierownik produkcji.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: D
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3.4 Przyklad zadania do czesci praktycznej egzaminu

Przygotuj 5 sekundowy animowany baner do wy$wietlania na stronie internetowej oraz film ze $ciezkg dzwigkowa.
Materialy do wykonania zadania: bitmape fale.jpg oraz $ciezke dzwiekowg fale.mp3 umieszczono w folderze surfing na pulpicie
komputera.

Elementy graficzne, baner, animacje oraz film wykonaj zgodnie ze szkicami i z opisem technologicznym.

W folderze surfing_PESEL (PESEL to Twdj nr PESEL) na pulpicie komputera umies¢:
— przygotowang zgodnie z opisem technologicznym bitmape fale.jpg,
— wektorowe elementy graficzne: deska, migjsca, telefon i dom zapisane w macierzystym formacie wektorowym,
— wersje otwartg projektu banera w formacie PSD z zachowanymi warstwami,
— animacje banera w formacie GIF zapisang pod nazwa surfing,
— film z animacjg banera wyeksportowang do formatu MP4 pod nazwa film_surfing.
Po wykonaniu zadania wszystkie skatalogowane w folderze surfing_PESEL pliki skompresuj programem do kompersowania

i archiwizaciji, a pakiet nazwij surfing.

Opis technologiczny wykonania bitmapy fale:

Bitmape z pliku fale.jpg wykadruj i dostosu;j jej parametry zgodnie ze szkicem banera . Zapisz zmiany w pliku fale.jpg.
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175 px

Szkice wektorowych elementéw graficznych
deska

140 px

A
\j

b‘“ —— Showcard Gothic Regular

earet W

GB (85, 85, 85)
tig przezroczyste
brak obrysu

miejsca

30i pX

obrys 3 pt.
obrys 1 pt.

45 px

RGB (85, 85, 85)
brak tta

telefon

45 px

45 px

obrys 3pt.
RGB (85, 85, 85)
brak tta
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dom

45 px

45 px

RGB (85, 85, 85)
brak tta

Opis technologiczny wykonania projektu banera i przebiegu animaciji:

Dokument programu Adobe Photoshop:

— wymiary 750 x 550 pikseli
—  tryb koloru RGB

—  rozdzielczo$¢ 72 ppi

Parametry animacji:

— czas trwania animacji: 5 s
—  szybko$¢ odtwarzania: 30 kl./s

— odtwarzanie w petli

Zaprojektowane elementy wektorowe na banerze muszg mie¢ zachowang przezroczysto$¢ tta.

Przebieg animacji:

1.
2.
3.

Bitmapa fale: 0 — 1 s pojawia sie z przenikaniem (od 15% krycie do 100%), widoczna z kryciem 100% do korica trwania animacii;
Deska: 0 -1 s pojawia sie z przenikaniem (od 0% krycie do 100%), widoczna z kryciem 100% do korica trwania animacji;

Tto RGB (70, 200, 195) oraz tekst www.faleiwiatr.com: 0 — 1 s pojawiajg si¢ z przenikaniem (od 15% krycie do 100%), widoczne
z kryciem 100% do korica trwania animacji;

lkony migjsca, telefon i dom: 0 — 1 s pojawiajq sie z przenikaniem (od 0% krycie do 100%), widoczne z kryciem 100% do korica
trwania animacji;

Prostokat RGB (85, 85, 85): 0 — 1 s pojawia si¢ z przenikaniem (od 0% krycie do 100%), widoczna z kryciem 100% do korca
trwania animacji;

Tekst SERFUJ: 1 - 2 s pojawia si¢ z przenikaniem (od 0% krycie do 100%), 2 — 3 s zanika (od 100% krycie do 0%), 3 - 4 s.
pojawia sie z przenikaniem (od 0% krycie do 100%), 4 — 5 s zanika (od 100% krycie do 0%);

Tekst obok ikony miejsca: pojawia sie od prawej do lewej strony — od catkowitego braku widoczno$ci do umiejscowienia zgodnie
ze szkicem surfing — od 1 do 2 s i jest widoczny do korica trwania animacj;

Tekst obok ikony telefon: pojawia sie od prawej do lewej strony — od catkowitego braku widoczno$ci do umiejscowienia zgodnie
ze szkicem surfing — od 1 do 3 s i jest widoczny do korica trwania animacii;

Tekst obok ikony dom: pojawia sie od prawej do lewej strony — od catkowitego braku widocznosci do umiejscowienia zgodnie

ze szkicem surfing — od 2 do 4 s i jest widoczny do konca trwania animacji.

Do projektu banera PSD dodaj Sciezke dzwiekowg i wyeksportuj do pliku filmowego zgodnie z ponizszym opisem.
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Opis technologiczny wykonania filmu:

format zapisu MP4

obraz filmu zgodny z animacjg banera

gtosno$¢ dzwieku narastajaca

dzwiek w filmie dostosowany do czasu trwania animacii

Czas na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie bedzie podlegac 5 rezultatow:

— bitmapa fale i wektorowe elementy graficzne,

— projekt banera w PSD,

— przebieg animacji banera (PSD oraz GIF),

— film surfing,

— skatalogowane i zarchiwizowane materialy (pakiet surfing).

Efekty ksztatcenia sprawdzane przyktadowym zadaniem praktycznym wraz z kryteriami weryfikac;ji:

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.3. Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektéw graficznych i multimedialnych

Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
1) pozyskuje materiaty cyfrowe do wykonania 6) kataloguje materiaty cyfrowe

projektow graficznych i multimedialnych
3) projektuje elementy grafiki rastrowej i obiekty
grafiki wektorowej

) wykonuije obiekty grafiki wektorowej

) edytuje teksty

) modyfikuje obiekty graficzne

) wykonuje animacje obiektow grafiki rastrowej

) wykonuje animowane obiekty grafiki wektorowej
)

)

d

i obiektow grafiki wektorowe;
6) montuje materiaty audio-wideo

dodaje efekty do plikéw audio
zapisuje materiat audio, wideo i audio-wideo w
odpowiednim formacie

1
3
6
4) projektuje animacje elementow grafiki rastrowej 3
4
2
6

Jednostka efektow ksztatcenia:
AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektéw graficznych i multimedialnych

Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2) opracowuje layout projektu graficznego 4) opracowuje graficznie elementy projektu graficznego
i multimedialnego i multimedialnego
3) wykonuije projekty graficzne i multimedialne 4) przygotowuje materiaty graficzne w postaci wektorowej
6) wykonuje projekty audio-wideo
5) publikuje projekty graficzne i multimedialne: 1) dostosowuje parametry projektdéw graficznych
a) przygotowuije projekty graficzne i multimedialne do | i multimedialnych do publikacji w mediach cyfrowych
publikacii 8) sporzadza kopie zapasowe wykonanych projektow
graficznych i multimedialnych

Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji AUD.05 Realizacja projektdw graficznych i multimedialnych moga dotyczy¢, np.:

— wykonania prezentacji multimedialnej,
—  przygotowania fotokastu.
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