Jednostka efektéw ksztatcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2) stosuje kaskadowe arkusze stylow do tworzenia 6) projektuje wyglad strony internetowej przy wykorzystaniu
responsywnych stron internetowych jezyka CSS

Przyktadowe zadanie 11.

div.tresc {
width: 500px;
height: 600px;
padding: 30px 10px 30px 10px;
background-color: blue;

}

Jakg catkowitg szeroko$¢ bedzie miat blok t re sc, dla ktdrego zostaty okreslone style CSS przedstawione w ramce, zaktadajac,
ze zadne inne style nie zostaty ustawione?

A. 500 px
B. 520 px
C. 560 px
D. 600 px

Odpowiedz prawidiowa: B

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
3) stosuje systemy zarzadzania trescig CMS (Content 5) administruje systemem zarzadzania trescig (Joomla!
Management System) i WordPress)

Przyktadowe zadanie 12.

Uzytkownik systemu do zarzadzania trescig Joomla! dokonat konfiguracji przedstawionej na filmie. Pozwolita ona na utworzenie
nowego artykutu oraz umozliwita

A. osadzenie obrazu ilustrujacego artykut na stronach przegladow i w widoku catego artykutu.
B. osadzenie obrazu ilustrujacego artykut jedynie na stronach przegladdw.

C. dodanie nad artykutem tacza obrazkowego do innych stron.

D. dodanie ilustracji wewnatrz artykutu.

Odpowiedz prawidtowa: B

28






Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
4) projektuje grafike komputerowg 5) stosuje rézne modele barw

Przyktadowe zadanie 13.
Uzupetnienie modelu barw CMY do CMYK oznacza dodanie

A. nasycenia.

B. koloru biatego.
C. koloru czarnego.
D. przezroczystosci.

Odpowiedz prawidtowa: C

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
4) projektuje grafike komputerowg 8) korzysta z funkcji edytora grafiki rastrowej

Przyktadowe zadanie 14.

Grafika przed zmianami Grafika po uzyciu filtru

Ktory filtr w grafice rastrowej zostat uzyty do modyfikacji przedstawionego obrazu?

A. Grawery
B. Fotokopia
C. Farbaolejna
D. Natoz ptotno

Odpowiedz prawidtowa: A
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Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
6) wykonuje strony internetowe zgodnie z projektami 1) projektuje uktad sekcji na stronie internetowej

Przyktadowe zadanie 15.
W jezyku HTML 5 cze$¢ strony, w ktorej umieszcza sie gtownie odnosniki nawigacyjne, np. menu, definiuje sie znacznikiem

<nav>
<link>
<aside>
<section>

Cow>»

Odpowiedz prawidtowa: A

3.3.4 INF.03.4 Projektowanie i administrowanie bazami danych

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2) tworzy diagramy E/R (Entity-Relationship Diagram) 2) rozréznia bloki sktadowe diagraméw E/R

Przyktadowe zadanie 16.
H <

W diagramie E/R przedstawiony symbol zwigzku oznacza typ relacji

A. wiele-do-wielu.
B. jeden-do-wielu.
C. jeden-do-jeden.
D. jeden do wielu ze zwigzkiem opcjonalnosci rekordow.

Odpowiedz prawidtowa: B
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Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
4) stosuje strukturalny jezyk zapytan SQL (Structured Query | 1) opisuje polecenia jezyka SQL

Language)

Przyktadowe zadanie 17.

SELECT * FROM uczniowie WHERE imie LIKE ' a%';

Przedstawione polecenie SQL wybiera te wiersze z tabeli uczniowie, w ktérych tarcuch znakow w kolumnie imie zawiera litere a

jako znak
A. pierwszy.
B. drugi.
C. przedostatni.
D. ostatni.

Odpowiedz prawidtowa: B

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
4) stosuje strukturalny jezyk zapytan SQL (Structured Query | 4) wyszukuje informacje w bazie danych przy uzyciu jezyka SQL

Language)

Przyktadowe zadanie 18.
nazwa

id
1

L5 I - o B

HTML - kurs podstawowy
SQL - kurs podstawowy
SQAL - kurs zaawansowany
Present Perfect Simple

Konfiguracja urzadzen sieciowych Sieci komputerowe

kategoria data_rozpoczecia data_zakonczenia

Tworzenie stron internetowych 2020-03-25 2021-06-24

Bazy danych 2020-04-12 2021-01-11

Bazy danych 2020-04-12 2021-05-12

Jezyk angielski 2020-02-16 2020-12-26
2020-02-06 2021-07-30

Pobranie z przedstawionej tabeli kurs nazw i kategorii dwdch kursow, ktore najszybciej sie koficzg zrealizuje zapytanie

oo w»

SELECT
SELECT
SELECT
SELECT

nazwa,
nazwa,
nazwa,

nazwa,

Odpowiedz prawidtowa: A

kategoria
kategoria
kategoria
kategoria

FROM
FROM
FROM
FROM

kurs
kurs
kurs
kurs

ORDER BY data zakonczenia LIMIT 2;

ORDER BY data zakonczenia LIMIT 1, 2;
ORDER BY data zakonczenia DESC LIMIT 2;
ORDER BY data zakonczenia DESC LIMIT 1, 2;
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Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
5) tworzy relacyjne bazy danych zgodnie z projektem 2) definiuje typy danych oraz atrybuty kolumn

Przyktadowe zadanie 19.
Typem przechowujacym warto$ci catkowite, zajmujace 1 bajt w jezyku SQL, jest

int

tinyint
smallint
mediumint

Cow>»

Odpowiedz prawidiowa: B

3.3.5 INF.03.5 Programowanie aplikac;ji internetowych

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikacji internetowych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2) stosuje skryptowe jezyki programowania 5) stosuje instrukcje sterujgce skryptowych jezykow
programowania

Przyktadowe zadanie 20.

word="Ston";
document.write (word.toLowerCase () == 'sion');

Wykonanie podanego fragmentu kodu JavaScript spowoduje wySwietlenie wartosci

ston
Ston
true
false

oCow>

Odpowiedz prawidtowa: C
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Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikacji internetowych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

4) programuje skrypty wykonywane po stronie serwera

2) stosuje wbudowane instrukcje, funkcje

Przyktadowe zadanie 21.

function suma ($n)

{

}

echo suma (5) ;

if(Sn < 1) return 0;
return $n + suma(Sn - 1);

Ktdra warto$¢ zostanie wy$wietlona w wyniku dziatania skryptu PHP?

A0

B. 10
C. 14
D. 15

Odpowiedz prawidtowa: D

Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikacji internetowych

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

4) programuje skrypty wykonywane po stronie serwera

2) stosuje wbudowane instrukcje, funkcje

Przykladowe zadanie 22.

echo gettype(13.0);

Zapisana w PHP instrukcja spowoduje wypisanie typu

string
double
integer
boolean

SO w>

Odpowiedz prawidtowa: B
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3.3.6 INF.03.6 Jezyk obcy zawodowy

Jednostka efektdw ksztatcenia:
INF.03.6. Jezyk obcy zawodowy

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczeh (zdajacy):

Uczeh (zdajacy):

1) postuguje sie podstawowym zasobem Srodkow jezykowych
w jezyku obcym nowozytnym (ze szczegdinym
uwzglednieniem srodkow leksykalnych), umoZliwiajacym
realizacje czynnosci zawodowych w zakresie tematow
zwigzanych:

a) ze stanowiskiem pracy i jego wyposazeniem

b) z gtownymi technologiami stosowanymi w danym
Zawodzie

¢) zdokumentacjg zwigzang z danym zawodem

d) z ustugami Swiadczonymi w danym zawodzie

1) rozpoznaje oraz stosuje Srodki jezykowe umoZzliwiajgce
realizacje czynnosci zawodowych w zakresie:

a) czynno$ci wykonywanych na stanowisku pracy, w tym
zwigzanych z zapewnieniem bezpieczenistwa i higieny pracy
b) narzedzi, maszyn, urzagdzen i materiatow koniecznych do
realizacji czynnosci zawodowych

c) procesow i procedur zwigzanych z realizacjq zadan
zawodowych

d) formularzy, specyfikacji oraz innych dokumentow
zwigzanych z wykonywaniem zadar zawodowych

e) Swiadczonych ustug, w tym obstugi klienta

Przyktadowe zadanie 23.

A networking device that forwards data packets between computer networks and performs the traffic directing functions on the

Internet is

a hub.

arouter.

a switch.

an access point.

Cow>»

Odpowiedz prawidtowa: D

Jednostka efektdw ksztatcenia:
INF.03.6. Jezyk obcy zawodowy

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) rozumie proste wypowiedzi ustne artykutowane wyraznie, w
standardowej odmianie jezyka obcego nowoZytnego, a takze
proste wypowiedzi pisemne w jezyku obcym nowozytnym,

w zakresie umozliwiajgcym realizacje zadan zawodowych:

a) rozumie proste wypowiedzi ustne dotyczace czynnosci
zawodowych (np. rozmowy, wiadomo$ci, komunikaty,
instrukcje lub filmy instruktazowe, prezentacje), artykutowane
wyraznie, standardowej odmianie jezyka

b) rozumie proste wypowiedzi pisemne dotyczace czynnosci
zawodowych (np. napisy, broszury, instrukcje obstugi,
przewodniki, dokumentacje zawodowa)

2) znajduje w wypowiedzi lub tekscie okre$lone informacje

Przyktadowe zadanie 24.

| Custom website design does not use any templates and the content is tailored to your requirements.

Sformutowanie oznacza, ze projekt strony internetowe;

jest unikalny i dostosowany do potrzeb uzytkownika.
opiera sie na sprawdzonych rozwigzaniach.
wykorzystuje gotowy motyw strony.

SO w>

Odpowiedz prawidiowa: B

zawiera dostosowanie do wySwietlania na réznych urzadzeniach.
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3.3.7 INF.03.7 Kompetencje personalne i spoteczne

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.7. Kompetencje personalne i spoteczne

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
7) stosuje zasady komunikacji interpersonalnej 1) identyfikuje sygnaly werbalne i niewerbalne

Przyktadowe zadanie 25.
Prezentujac klientowi projekt graficzny strony internetowej, nalezy unika¢

A. kontaktu wzrokowego z rozméwca.
B. wyciagnigecia reki na powitanie.

C. zaciskania dtoni w pigsc¢.

D. trzymania rak z tytu.

Odpowiedz prawidiowa: C

3.3.8 INF.03.8 Organizacja pracy matych zespotow

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.8. Organizacja pracy matych zespotéw

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
1) planuje i organizuje prace zespofu w celu wykonania 2) przygotowuje zadania zespotu do realizacji

przydzielonych zadan

Przyktadowe zadanie 26.
Codzienne, krotkie spotkania zespotu deweloperskiego, stosowane w niektorych metodach pracy w zespole, majg na celu

wybranie lidera na dany dzien.

systematyczny kontakt zespotu z klientem.

wskazanie stanu realizacji prac wraz z planem na dany dzien.
samodzielny wybor osoby do pracy parami w ciggu danego dnia.

OO w>

Odpowiedz prawidiowa: C

3.4 Przykitad zadania do czesci praktycznej egzaminu
Czes¢ praktyczna egzaminu z kwalifikacji INF.03 jest przeprowadzana wedtug modelu dk i trwa 150 minut.

Przyktad zadania do cze$ci praktycznej egzaminu:
Wykonaj aplikacje internetowg biura turystycznego, wykorzystujac pakiet XAMPP oraz edytor zaznaczajacy sktadnie.

Aby wykona¢ zadanie, zaloguj sie na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajdziesz archiwum ZIP o nazwie egzamin.zip
zabezpieczone hastem: &w@K@c;j3

Archiwum nalezy rozpakowac.

Na pulpicie konta Egzamin utworz folder. Jako nazwy folderu uzyj swojego numeru PESEL. Umie$¢ w tym folderze rozpakowane
pliki. Po skoriczonej pracy wyniki zapisz réwniez w tym folderze.
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Operacje na bazie danych
Do wykonania zadania nalezy uzy¢ tabele cennik, miejscowosc i rodzaj przedstawione na Obrazie 1.

E & noclegi cennik
2 id - int{11) {} nocleql miejscowosc
£ noclegi rodzaj @ miejscowosc_id - int(11) ¥ 2 id - int(11)
2 id : int(11) 2 rodzaj_id : int{11) 2 nazwa : varchar(a0)
2 nazwa : varchar(30) # cena : int(11)

Obraz 1. Tabele w bazie danych

Uruchom ustugi MySQL i Apache za pomocg XAMPP Control Panel. Za pomoca narzedzia phpMyAdmin wykonaj podane operacje
na bazie danych:
—  Utworz baze danych o nazwie egzamin
— Do bazy egzamin zaimportuj tabele z pliku noclegi.sql z rozpakowanego archiwum
—  Wykonaj zrzut ekranu po imporcie. Zrzut zapisz w formacie JPEG pod nazwa import w folderze z numerem PESEL. Nie
kadruj zrzutu. Zrzut powinien obejmowac caly ekran monitora, z widocznym paskiem zadan. Na zrzucie powinny byé
widoczne elementy wskazujace na poprawnie wykonany import tabel
— Zapisz i wykonaj zapytania SQL dziatajace na bazie egzamin. Zapytania zapisz w pliku kwerendy.txt, w folderze z numerem
PESEL. Wykonaj zrzuty ekranu przedstawiajace wyniki dziatania kwerend. Zrzuty zapisz w formacie PNG i nadaj im nazwy
kw1, kw2, kw3, kw4. Zrzuty powinny obejmowac caty ekran monitora z widocznym paskiem zadan
— Zapytanie 1: wybierajace wszystkie pola z tabeli miejscowosc
— Zapytanie 2: wybierajace wszystkie pola z tabeli rodzaj
—  Zapytanie 3: wybierajace jedynie pole cena z tabeli cennik dla warto$ci kluczy obcych odpowiadajacych
apartamentom w Sopocie
—  Zapytanie 4: aktualizujgce warto$¢ w polu cena w tabeli cennik. Nalezy podwyzszy¢ cene noclegu w apartamencie
w Rewalu 0 10%

Witryna internetowa

Xéx Biuro Turystyczne - Wakacje marzen

Na tej stronie znajdziesz noclegi w wybranej miejscowosci

o‘m 2

_»

Obraz 2. Witryna internetowa

Cechy witryny:
—  Sktada sig ze strony o nazwie noclegi.php
— Napisana w jezyku HTML 5
—  Zastosowany wiasciwy standard kodowania polskich znakéow
—  Tytut strony widoczny na karcie przegladarki: ,Wakacje marzen”
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Arkusz styléw w pliku o nazwie styl_1.css prawidiowo potaczony z kodem strony
Podziat strony na bloki: obok siebie dwa bloki gérne, ponizej blok banera, ponizej obok siebie dwa bloki gtéwne, ponizej
stopka. Podziat zrealizowany za pomocg znacznikow sekcji, tak aby wyglad ukfadu blokéw strony po uruchomieniu
w przegladarce, byt zgodny z Obrazem 2
Zawarto$¢ panelu gornego lewego: obraz logo.png z tekstem alternatywnym ,nasze logo”
Zawarto$¢ panelu gornego prawego: nagtéwek pierwszego stopnia o tresci: ,Biuro Turystyczne — Wakacje marzen”
Zawartos¢ banera: nagtowek pierwszego stopnia o tresci: ,Na tej stronie znajdziesz noclegi w wybranej miejscowosci”
Zawartos¢ panelu gtéwnego lewego:
—  Obraz morze.jpg z tekstem alternatywnym: ,wybrzeze”
— Tabela o dwéch kolumnach i dwoch wierszach. Komorki w pierwszym wierszu zawierajg nagtowki trzeciego stopnia:
,miejscowo$¢” oraz ,rodzaj noclegu”. Komorki drugiego wiersza zawierajq efekty dziatania kolejno skryptu 1 i skryptu 2
—  Przycisk z opisem: ,Wersja dla 0séb stabowidzacych”, klikniecie na przycisku powoduje uruchomienie skryptu 4
Zawarto$¢ panelu gtéwnego prawego:
—  Obraz gdry.jpg z tekstem alternatywnym ,géry”
—  Formularz wysytajacy dane metoda POST do tej samej strony, zawierajacy:
— Nagtdéwek czwartego stopnia o tresci: ,Wpisz ponizej numery”
— Pole numeryczne podpisane: ,miejscowosci”
— Pole numeryczne podpisane: ,rodzaju noclegu”
— Przycisk wysytajacy zawarto$¢ formularza z opisem ,WYBIERZ”
—  Przycisk kasujacy wszystkie wpisy w formularzu z opisem ,WYCZYSC”
—  Efekt dziatania skryptu 3
Zawarto$¢ stopki: napis: ,adres: ul. Wakacyjna 12 Wroctaw, telefon: 123123123, e-mail: biuro.turystyczne@wp.pl”

Styl CSS witryny internetowej
Cechy formatowania CSS, dziatajace na stronie:

Dla dwdch paneli gornych: kolor tta DeepSkyBlue, wysokos¢ 150 px, rozmiar czcionki 120%, wyréwnanie tekstu do Srodka
Dodatkowo dla panelu lewego gérnego: szeroko$¢ 25%, dla panelu prawego gérnego: szeroko$¢ 75%

Dla banera i stopki: kolor tta Tomato, wyréwnanie tekstu do Srodka

Dodatkowo dla banera: wysoko$¢ 50 px

Dla dwéch paneli gtéwnych: kolor tta DeepSkyBlue, wysoko$¢ 350 px, szeroko$¢ 50%

Dodatkowo dla panelu gtownego prawego: wysoko$¢ wiersza 25 px

Dla nagtowka pierwszego stopnia: kolor tekstu Maroon

Dla tabeli: wysoko$¢ 100 px, szerokos¢ 50%, margines zewnetrzny gorny 50 px

Dla wszystkich pél edycyjnych oraz przyciskéw: kolor tla Tomato, brak obramowania, zaokraglenie naroznikdw 5 px
Dodatkowo dla przycisku w panelu gtéwnym lewym: szeroko$¢ 300 px, dla pdl edycyjnych i przyciskéw w formularzu:
szeroko$¢ 100 px

Wspdine dla obrazéw jedynie w panelach gtéwnych: margines zewnetrzny gorny 25 px, margines zewnetrzny prawy 50 px
Dodatkowo dla obrazu w panelu gtéwnym lewym: wyréwnanie do prawej strony (oblewanie tekstem z lewej strony)
Dodatkowo dla obrazu w panelu gtéwnym prawym: wyrdwnanie do lewej strony (oblewanie tekstem z prawej strony)

Skrypt potaczenia z baza
W tabeli 1 podano wybér funkcji PHP do obstugi bazy danych. Wymagania dotyczace skryptu:

Napisany w jezyku PHP

Skrypt taczy sie z serwerem bazodanowym na localhost, uzytkownik root bez hasta, baza danych o nazwie egzamin

Na koricu dziatania skrypt zamyka potaczenie z serwerem.

Skrypt 1

—  Wysyta do bazy danych zapytanie 1

—  Wyswietla w osobnych wierszach nazwy miejscowosci oraz ich identyfikatory wedtug wzoru: ,<id> <nazwa>" (<id>
i <nazwa> oznaczajq dane pobrane zapytaniem)

Skrypt 2
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—  Wysyta do bazy danych zapytanie 2

—  Wyswietla w osobnych wierszach nazwy rodzaju noclegu oraz ich identyfikatory wedlug wzoru: ,<id> <nazwa>" (<id>
i <nazwa> oznaczajg dane pobrane zapytaniem)

—  Skrypt3
— Pobiera dane z dwoch pdl numerycznych

—  Wysyta do bazy zapytanie 3 zmodyfikowane tak, ze w klauzuli WHERE wykorzystane sg dane pobrane z p6l formularza
—  Wyswietla pogrubiony napis ,Cena noclegu dla jednej osoby: ” oraz ceng, pobrang zapytaniem

—  Skrypt 4

— Powoduje zmiane koloru tla wszystkich paneli na stronie na biaty oraz zmiane koloru czcionki wszystkich napiséw
(w tym réwniez nagtowka pierwszego stopnia) na czarny (np. poprzez dotaczenie nowego arkusza stylow)

Tabela 1. Wybdr funkciji jezyka PHP do obstugi bazy MySQL i MariaDB

Funkcje biblioteki MySQLi

Zwracana warto$¢

mysqli_connect(serwer, uzytkownik, hasto, nazwa_bazy)

id potaczenia lub FALSE, gdy niepowodzenie

mysqli_select_db(id_polaczenia, nazwa_bazy)

TRUE/FALSE w zalezno$ci od stanu operacji

mysqli_error(id_polaczenia)

Tekst komunikatu btedu

mysqli_close(id_polaczenia)

TRUE/FALSE w zalezno$ci od stanu operacji

mysqli_query(id_polaczenia, zapytanie)

Wynik zapytania

mysqli_fetch_row(wynik_zapytania)

Tablica numeryczna odpowiadajgca wierszowi zapytania

mysqli_fetch_array(wynik_zapytania)

Tablica zawierajaca kolejny wiersz z podanych w wyniku zapytania
lub FALSE, jezeli nie ma wiecej wierszy w wyniku zapytania

mysqli_num_rows(wynik_zapytania)

Liczba wierszy w podanym zapytaniu

mysqli_num_fields(wynik_zapytania)

Liczba kolumn w podanym zapytaniu

Wybrane pola i metody modelu DOM jezyka JavaScript

Wyszukiwanie elementéw

Zmiana elementow

document.getElementByld(id)
document.getElementsByTagName(TagName)
document.getElementsByClassName(ClassName)

element.innerHTML = "nowa wartos¢"
element.attribute = "nowa wartos¢"
element.setAttribute(atrybut, wartosc)
element.style.property = "nowa warto$¢"

Operacje na elementach dokumentu

Wybrane wlasciwosci obiektu style

document.createElement(element)
document.removeChild(element)
document.appendChild(element)
document.replaceChild(element)
document.write(text)

color

fontSize

backgroundColor

fontStyle = "normal | italic | oblique | initial | inherit"
fontWeight = "normal | lighter | bold | bolder | value | initial |
inherit"

Wybrane zdarzenia HTML
Zdarzenia myszy Zdarzenia klawiatury Zdarzenia obiektow
onclick onkeyup onload
ondbiclick onkeypress onscroll
onmouseout onkeydown onresize
onmouseover
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Elementy formularzy Metody i pola obiektu string (JS)
Wazniejsze typy pola input: Length
button, checkbox, number, password, radio, text indexOf(text)
search(text)
Inne elementy: substr(startindex, endindex)
select, textarea replace(textToReplace, newText)
toUpperCase()
toLowerCase()

UWAGA: po zakoriczeniu pracy utworz plik tekstowy. Zapisz w nim nazwe przegladarki internetowej, w ktérej weryfikowate$
poprawnos¢ dziatania witryny, zapisz go w folderze z numerem PESEL, jako przegladarka.txt.

Nagraj ptyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem PESEL powinny sie znajdowac pliki logo.png, morze.jpg, gory.jpg,
noclegi.php, sty1_1.css, kwerendy.txt, import.jog, kw1.png, kw2.png, kw3.png, kw4.png, ewentualnie inne przygotowane pliki. Po
nagraniu ptyty sprawdz poprawnosc nagrania. Opisz ptyte swoim numerem PESEL i zapakowang w pudetku pozostaw na stanowisku
wraz z arkuszem egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie bedzie podlegaé 5 rezultatow:

— operacje na bazie danych,
zawartos¢ witryny internetowej,
dziatanie witryny internetowej,
styl CSS witryny internetowej,
skrypt potgczenia z baza.

Efekty ksztatcenia sprawdzane przyktadowym zadaniem praktycznym wraz z kryteriami weryfikac;ji:
Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
1. postuguije sie hipertekstowymi jezykami znacznikéw 2. stosuje znaczniki jezyka HTML

(HTML -HyperText Markup Language) 3. definiuje strukture dokumentu hipertekstowego korzystajac ze
znacznikow sekcji

4. definiuje hierarchie tresci stosujac znaczniki nagtowkow i
paragrafu

5. definiuje elementy strony internetowe;: listy, tabele, obrazy,
odnosniki, kontrolki

6. wykonuje formularze na stronie internetowej

Jednostka efektdw ksztatcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2. stosuje kaskadowe arkusze styléw do tworzenia 1. stosuje style lokalne, wewnetrzne i zewnetrzne
responsywnych stron internetowych 5. stosuje selektory CSS ich wiasno$ci i warto$ci

6. projektuje wyglad strony internetowej przy wykorzystaniu jezyka
CSS

7. wykonuje responsywne strony internetowe z wykorzystaniem
CSS

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
9. Wykorzystuje elementy multimedialne na stronach 6. osadza elementy multimedialne na stronie internetowej

internetowych
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Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

6. wykonuije strony internetowe zgodnie z projektami

2. analizuje projekt strony internetowej

3. tworzy strukture strony internetowej zgodnie z projektem

6. uwzglednia potrzeby uzytkownikow z ré6znymi
niepetnosprawnosciami przy projektowaniu stron internetowych,
np. kontrast, powiekszenie, inne elementy wspomagajace
niepetnosprawnych

8. tworzy strone zgodng z wytycznymi dotyczacymi utatwien w
dostepie do tresci publikowanych w Internecie

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacii

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

4. stosuje strukturalny jezyk zapytan SQL (Structured
Query Language)

2. stosuje polecenia jezyka SQL
4. wyszukuje informacje w bazie danych przy uzyciu jezyka SQL
5. zmienia rekordy w bazie danych przy uzyciu jezyka SQL

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

9. tworzy relacyjne bazy danych zgodnie z projektem

5 importuje dane z pliku

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

6. tworzy formularze, zapytania i raporty do
przetwarzania danych

3. tworzy zapytania i podzapytania do tabel bazy danych

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikagji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

7. modyfikuje struktury baz danych

5. modyfikuje strukture bazy oraz dane bazy

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikacji internetowych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikagji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1. stosuje zasady programowania

1. analizuje problemy programistyczne
2. stosuje zasady programowania strukturalnego

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikaciji internetowych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2. stosuje skryptowe jezyki programowania

1. stosuje jezyki JavaScript oraz jeden z jezykdw: Python,
ASP.NET, PHP, JSP do tworzenia aplikacji internetowych

4, postuguije sie typami prostymi i ztozonymi, zmiennymi i
operatorami w skryptowych jezykach programowania

6. stosuje funkcje oraz wybrane biblioteki skryptowych jezykow
programowania

7. tworzy strony internetowe wykorzystujace skryptowe jezyki
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programowania

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikaciji internetowych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikagji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

3. programuije skrypty wykonywane po stronie klienta

. programuje w jezyku JavaScript
. stosuje w programowaniu obstuge zdarzen myszy i klawiatury
. definiuje skrypty obstugujace formularze i kontrolki HTML

(HyperText Markup Language)

. korzysta z funkcji modelu DOM

Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikacji internetowych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacii

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

4. programuje skrypty wykonywane po stronie serwera

OB~ W

. programuje w jednym z jezykéw Python, ASP.NET, PHP, JSP
. stosuje metody przesytania danych z formularza

. programuje wysytanie danych z formularza HTML

. stosuje biblioteki do obstugi bazy danych, odpowiednie dla

jezyka i frameworka

Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikacji internetowych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacii

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

5. stosuje Srodowisko programistyczne i uruchomieniowe
aplikacji internetowych

2. dobiera srodowisko programistyczne do okreslonych zadan i

jezyka programowania

3. tworzy programy w wybranym srodowisku programistycznym

6.

korzysta z gotowych pakietow dla aplikacji internetowych, np.
phpMyAdmin

Jednostka efektéw ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikacji internetowych

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikagji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

6. przeprowadza walidacje kodu programu

—_

. analizuje btedy w kodzie zrodtowym programu
. wykonuje testy tworzonych programéw

poprawia btedy w tworzonych programach

Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji INF.03 Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi

oraz bazami danych moga dotyczyé¢, np.:

— tworzenia wiasnej grafiki,
— obroébki grafiki rastrowej lub wektorowe;j,

— pobierania danych ze strony internetowej i zapisywania ich do bazy danych,
— wykorzystania systeméw CMS (Joomla! i WordPress),
— wykorzystania w aplikacjach ciasteczek i mechanizmu sesiji,

— wykorzystania w aplikacjach skryptow odwotujacych sie do modelu DOM i modyfikujacych / dodajacych / usuwajacych

elementy strony,
— tworzenia zapytan aktualizujgcych baze danych,

— wykorzystania funkcji agregujacych w zapytaniach do bazy danych,
— wykorzystania w zapytaniach do bazy danych relacji miedzy tabelami,

—  zarzadzania uzytkownikami bazy danych,

— tworzenia stron z wykorzystaniem jezyka HTML 5 i mozliwo$ci tego jezyka,
— zastosowania w stylu CSS pseudoklas, pseudoelementdw, stylow potomkéw, braci,

— definiowania stylu CSS dla klasy,
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wykorzystania reguty @media w celu tworzenia stron responsywnych,

obstugi tablic globalnych w jezyku PHP,

obstugi danych np.: dat, napiséw,

wykorzystania bibliotek wbudowanych w jezykach skryptowych,

wykorzystania mechanizméw walidacji formularzy w skryptach lub na stronie z wykorzystaniem mozliwosci jezyka HTML5.
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